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9 bal - bal - blaf
10 chen-de-en-en
11 fen - gen - grom - hin
12 kz—kcn-kzn-ken-koe
kraai - kwa - la - Joei - mek
13 men - men - ni - pen - pen
1<1 pet - pie - ren - ren - ren
ren - ren - sjir - sna - te
15 te - trom - zin - Zoe
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Het is niet eerlijk. Wij mensen moeten altijd maar netjes doen. En dat terwijl dieren er vaak

een beestenbende van mogen maken. Zo kijkt niemand vreemd op als een wolf begint te
huilen of als een tijger de hele dag loopt de grommen. En ja, papegaaien mogen krijsen en
geiten mogen mekkeren. Maar zodra wij thuis van dit soort geluiden gaan maken...

De puzzel van deze week gaat over dierengeluiden. leder dier heeft een heel eigen geluid.
Voor deze geluiden bestaan vaak namen; zo miauwen poezen, kwetteren mussen, brommen
bromvliegen, en ga zo maar door.

Het is de bedoeling dat je bij de dieren dier hiernaast staan, de juiste diergeluiden-namen
invult. Om je een eindje op weg te helpen heb ik de lettergrepen die je moet gebruiken alvast
gegeven.

Het zijn de volgende dieren;
(1) Ezels; (2) Bijen; (3) Hyena's (4) Duiven; (5) Zangvogels; (6) Koeien; (7) Muizen; (8) Kikkers;
(9) Krekels; (10) Beren; (11) Hanen; (12) Honden; (13) Paarden; (14) Geiten; (15) Eenden; (16)
Korhoenders; (17) Olifanten.

Als je alle dierengeluiden goed hebt ingevuld, dan ontstaat er in de rode hokjes een naam
van een gebied waar veel boomkikkers voorkomen (en ja, niemand zegt er wat van als kikkers
kwaken).
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