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Op de tekening hierboven zie je een sfinx. Egyptenaren bouwden deze beelden om grafrovers
bang te maken. Een sfinx bestaat uit twee helften. Welke helften dat zijn kun je ontdekken
door deze puzzel op te lossen.

Maak ‘paardensprongen’ in de blokken hierboven en ontdek 13 landen. Bij een
paardensprong ga je steeds twee hokjes opzij en één naar boven of beneden - of één hokje
opzij en twee naar boven of beneden. In ieder blok staan acht letters, maar je hoeft steeds
maar zeven letters te gebruiken. Dat betekent dus dat je per blok steeds één letter te veel
hebt. Zet de letters die je overhoudt achterelkaar, en je krijgt de twee delen waar een sfinx
uit bestaat.

ALBANIE — ALGERIJE — ESTLAND - FINLAND - IERLAND - JAMAICA — KOEWEIT — LIBANON -
LIBERIA — MAROKKO — OEGANDA — RUSLAND - VIETNAM.
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